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                                       Пояснительная записка:

     В последнее десятилетие благодаря бурному развитию и распространению цифровых технологий анимация получила широкое распространение.  Теперь для  создания фильма необязательны студии, громоздкая дорогостоящая аппаратура, внушительный штат сотрудников. Кино можно делать совершенно независимо и самостоятельно.  Интерес к оживающему на экране рисунку привел к практике введения анимации в программы учебных заведений, выпускающих художников, дизайнеров, кинематографистов. 
     Курс «Теория и практикум по анимации» предназначен главным образом для студентов факультета «Визуальный дизайн и медиа», для тех,  кто уже изучил такие дисциплины как «Рисунок», «Препедевтика», «Типографика», «Цветоведение», «Компьютерная графика». Затем изучение анимации продолжится в курсе «Проектирование для медиа».
     Анимация сейчас очень популярна в мире. Анимационные компьютерные программы – доступны. Но легкость, с которой можно заставить двигаться рисунок с помощью современных технологий, обманчива. Без необходимых знаний движение заменяется механическим шевелением.

     Задача данного курса – изучение основ анимационного движения, его законов, правил и секретов.  То есть, всего арсенала приемов, с помощью которых художник-аниматор наделяет нарисованные объекты весом, массой, пластической убедительностью, характером и своеобразием. 

     Студенты получат необходимые знания о законах механического движения и основах биомеханики. Особенное внимание будет уделено «таймингу» - расчету движения во времени и  пространстве.  Будем разбираться в особенностях движения по панораме и по циклу. Рассмотрим движение и создание стихий. Обязательно познакомимся с различными техниками анимационного искусства: рисованной, объемной, перекладкой, пиксилляцией и другими,  чтобы убедиться, что в основе каждой из них лежат одни и те же принципы классической анимации.

     Курс в основном практический, состоящий из ряда заданий, дающих теоретическое понятие и практическое руководство по ключевым законам и понятиям искусства одушевления – анимации. Система этих заданий формировалась  и  шлифовалась десятилетиями. Все аниматоры мира учатся по этим уже классическим упражнениям. 
     Для нашего краткого курса отобраны задания, которые можно  назвать основами классической анимации. Все задания снабжены схемами движения и пошаговым разбором их выполнения.

     В конце описания темы и задания вместо привычного списка рекомендуемой литературы у нас будут названы  фильмы, в которых можно увидеть, как на практике в фильмах мастеров используется и применяется изученный материал.  Фильмы можно найти в интернете. Просмотр специально подобранного списка фильмов позволит ознакомиться с лучшими образцами современной мировой, российской и белорусской анимации.
     В помощь студентам дается электронная версия трех лучших в мире  книг по анимации, объединенных общим названием «Animated book».  Книги содержат  многочисленные схемы движений. Но правильно понимать их и научиться верно считывать схемы можно только после вдумчивого прохождения нашего курса по анимации. 

     Для успешного овладения материалом и выполнения практических заданий студентам необходимо знание программы Flash Animation или Xara.  Желательно и знакомство с программами   After Affect и Adobe Premier.

                               Цели и задачи курса:

Цели курса: Систематическое и поэтапное изложение основ анимационного движения, его отличия от движения натурального. Изучение законов создания анимационного движения посредством ряда классических упражнений. Все задания сопровождаются  разработанными схемами движения.  Каждая тема иллюстрируется специально подобранными сценами из анимационных фильмов,  на примере которых можно видеть, как мастера применяют на практике изучаемый студентами материал.

Задачи курса:  В ходе изучения курса дать студентам  знание основ анимационного движения, которые являются своего рода «азбукой», необходимой для  художников и дизайнеров, работающих  с экранным изображением. 

В результате: Студенты приобретут необходимые знания и практические навыки, с помощью которых можно грамотно  анимировать – «одушевлять» рисунки и объекты любой сложности.  А также  выстраивать композицию кадра с учетом происходящего в нем движения.  Полученные знания дадут  приемы построения анимационных персонажей. А совокупность всего пройденного материала явится твердой базой для самостоятельного создания небольшого анимационного ролика, который и будет завершать пройденный курс.

Метод работы: Теоретическая часть, дополненная поясняющими таблицами, Разбор составных частей и принципов анимационного движения. Практическое задание по теме с прилагающейся схемой и пошаговой инструкцией к исполнению.
Тематический план
	№

темы
	Темы курса и/или темы занятий
	Количество часов

	
	
	Установочные аудиторные занятия
	Самостоятельная работа студента
	Итоговые аудиторные занятия

	
	
	Лекции
	Практические занятия
	Семинары
	Офисные часы преподавателя
	
	Лекции
	Практические занятия
	Семинары
	Экзамен
	Офисные часы преподавателя

	   
	 Вводная лекция. История анимации. Понятие движения.

Разбор заданий и схем
	4
	8
	
	
	
	
	4
	
	
	

	1
	Механическое движение. Понятие деформации. Задание «Падение резинового мяча»
	
	
	
	
	  10
	
	
	
	
	

	2
	Одушевление и свойства материала. Задание «Воздушный шарик»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	3
	Понятие остаточного движения. Задание «Маятник с пером»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	4
	Понятие  тайминга. Задание «Шар и кубики»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	5
	Движение реальное и анимационное. Расчет колебательного движения. Задание «Качели»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	6
	Понятие движения по циклу.
Одушевление стихий.

 Задание «Волны. Флаг»
	
	
	
	
	5
	
	
	
	
	

	   7
 
	Сила, передаваемая через  шарниры. 

Задание «Марионетка»               
	
	
	
	
	10


	
	
	
	
	

	   8 

  
	 Технология панорам. 
Задание«Панорама с машинкой»
	
	
	
	
	 10


	
	
	
	
	

	   9   


	Понятие о биомеханике.
 Задание «Гусеница»
	
	
	
	
	 10


	
	
	
	
	

	   10

	Реакция и подготовка к ней.  Задание «Пушка»
	
	
	
	
	 10


	
	
	
	
	

	   11

	Построение человеческого персонажа. Походка.
Задание «Походка»
	
	
	
	
	  10              

  
	
	
	
	
	

	   12

	Основная линия движения. Задание «Удар молотом» 

Вход и выход из статики. Задание «Прыжок»
	
	
	
	
	  5
  5
  
	
	
	
	
	

	   13
	Композиция кадра

Задание «Автограф»
	
	
	
	
	  5
	
	
	
	
	

	   14
	Движение под музыкальную фонограмму.

Итоговое задание «Музыкальный момент».
	
	
	
	
	20
	
	
	
	
	

	
	Экзамен
	
	
	
	
	
	
	
	 4
	
	


Порядок работы по курсу
     Курс включает аудиторные и онлайновые занятия.
     На установочной сессии (февраль) в лекционном формате будет дано введение в курс.
Также на практических занятиях с помощью действующих моделей будут подробно разобраны задания, из которых состоит курс.

     Основная часть курса проходит в онлайновом режиме. Учебное время – 18 недель.

     Первая неделя – ознакомительная. Студенты могут вникнуть в программу и просмотреть все предложенные задания. Оценить свою техническую подготовленность к ним и, при необходимости,  вспомнить порядок работы в программах Flash  и Xara.
     Выполнение заданий начинается со второй недели. Задания разделены на три модуля по четыре задания в каждом плюс четвертый модуль – два самостоятельных творческих задания, одно из которых – «Музыкальный момент» - итоговое. На каждый модуль отводится по 4 недели.
     По каждой из тем дается теоретический материал и практическое задание. Каждое задание состоит из схемы движения, разбора схемы и рекомендаций по выполнению задания с выделением особенно важных моментов.

     Так как, независимо от данной схемы,  каждый студент рисует свой индивидуальный мячик, шарик, качели, фигуру и т.д., то и работа с каждым будет вестись индивидуально. 

Студент присылает сделанное задание, преподаватель проверяет работу и анализирует, в ответе указывает на ошибки и пути их исправления или сразу одобряет проделанную работу. 
     Для успешной работы необходимо соблюдать данную последовательность заданий.

      Отдельно стоят два творческих задания: «Автограф» и «Музыкальный момент».  Работа по этим заданиям строится следующим образом:  студенты присылают на утверждение свои разработки в виде раскадровок. После утверждения раскадровки  преподавателем и выбора фонограммы студенты приступают к созданию самостоятельного ролика с использованием полученных в течение курса знаний и навыков.
     Последняя (18 неделя) – подведение итогов, ликвидация долгов, необходимые консультации.

     Проверка заданий,  их разбор и «работа над ошибками» будут производиться через Moodle.

     В помощь студентам  будут организованы консультационные форумы в Moodle. 
     Время онлайновых консультаций с преподавателем будет определено по взаимному согласованию со слушателями.    
Формы отчетности

     В курсе используются только оцениваемые формы отчетности.

     Для положительной аттестации необходимо выполнить 8 заданий (рекомендованы задания 1, 3, 5, 6, 8, 9, 10, 11).
     Все задания присылаются в  Moodle в формате .SWF  объемом не более 2 Мб. 
     Каждое из предложенных заданий должно иметь грамотное и  убедительное экранное воплощение в движении.   При этом технику и манеру исполнения студент может выбирать по своему усмотрению, что является творческой составляющей упражнений.  
     К экзамену студенты должны подготовить диск, на котором будут записаны выполненные ими задания. Каждое задание следует озаглавить.

     Диск должен открываться творческим заданием «Автограф», затем  все задания по курсу и в конце -  итоговое музыкальное задание.

     Оценки за задания являются основой для выведения оценки за курс у дистанционных слушателей.

Работа с базами данных по курсу

    К сожалению, круг литературы по вопросам анимации невелик. В основном, это труды, касающиеся вопросов режиссуры.

    Основным пособием по курсу будет электронная версия «Animated book», включающая в себя лучшие книги по практической анимации: «Тайминг в анимации» Гарольда Уайтекера и Джона Халаса ,” The Animator’s Survival  Kit”. by Richard Williams  and
“Cartoon Animation by Preston Blair.”
Веб – ресурсы
www.animator.ru 
www.pilot-film.com  

студия "Пилот"
www.smfanima.ru  

Cтудия "Союзмультфильм"
www.souzmult.ru  

ФГУП "Фильмофонд Киностудии "Союзмультфильм"
www.argusinternational.ru  

студия "Аргус

www.revival.ru    

студия "Воскресенье"

www.pipestudio.ru/maximov  

Виртуальная студия Ивана Максимова

www.barguzin.com  

Cтудия компьютерной графики и анимации «Баргузин». 

www.melnitsa.com  

Студия анимационного кино «Мельница»

www.bardin.ru  

Гарри Бардин и студия "Стайер"

www.lull.ru  

Проект "Колыбельные мира"

www.geller.ru  

Творческая мастерская братьев Геллер

www.manro.ru  

Студия анимационного кино и графического дизайна Манро

www.grotesk.net  

Казанская анимационная студия "ГРОТЕСК"

www.olston.ru  

Анимационная студия "ОЛСТОН"

www.annecy.org  

Фестиваль анимации в Анси(Франция)

www.realtime.ru  

RealTime School - школа, обучающая компьютерной графике. Есть курсы по рисованию, Flash, Director Shockwave Studio, Photoshop, Animo, Lightwave, Renderman, Maya, 3D Max
www.multikov.net  

Cайт, посвященный отечественной интернет-мультипликации

www.deadfish.ru  

Авторская flash анимация от Маши Якушиной

www.multfilm.net  

Сайт, посвященный программному обеспечению для мультипликации и самой мультипликации

Персональные страницы аниматоров и художников

http://koleg.narod.ru  

Домашняя страница Олега Кудрявцева

www.denizoff.spb.ru  

Denizoff animation

www.gosha.biz  

Сайт художника Гоши Ляховецкого
www.multiskazka.ru  

Гора Самоцветов

www.myltik.ru  

Планета Мультфильмов.

Все о мультиках, мультяшках и мультфильмах.

www.ulin.ru  

Отечественные советские МУЛЬТФИЛЬМЫ (поиск, обмен, мнения)

www.risky-roosky.com:3000  

Огромная коллекция скриншотов (более 8500) из советских мультфильмов 

http://ta.multikov.net  

Традиционная АНИМАЦИЯ by Walter Croft

www.kinobar.ru  

Интернет-проект для любителей качественного кино и анимации. Галереи,фестивали, форум.

www.lyceum.edu.ru/pilot / 

мультимедийный портрет Александра Татарского, выполненный школьниками.

www.rusdisney.com   

Russian Disney - новости и история мировой анимации

www.world-art.ru  

Мировое Искусство - живопись, анимация, кино

Основная литература
1.С.Гинзбург «Рисованный и кукольный фильм». Москва «Искусство», 1957

2.Е.Гамбург, В.Пекарь «Художники ожившего рисунка». Москва, 1984

3.Гарольд Уайтэкер, Джон Халас «Тайминг в анимации». Москва, 2001

4.Cartoon Animation by Preston Blair. Walter Foster Publishing.INC. California

5.Richard Williams. The Animator’s Survival Kit. A manuel of methods, priciples and formulas.

6.Ф.С.Хитрук «Профессия – аниматор». Live book.Москва, 2008

7. Юрий Норштейн «Снег на траве» . «Красная площадь», Москва, 2008

Дополнительная литература

1.А.Орлов «Аниматограф и его анима». Москва, 1995

2.Юрий Норштейн, Франческа Ярбусова «Сказка сказок». Москва, 2005

3.Иосиф Боярский «Литературные коллажи», Москва, 1998.

4 »Пространство цвета». Москва, 1981.

5.»Сотворение фильма». Москва, 1990.

6.С.Асенин «Мир мультфильма». Москва, 1986

7.И.П.Иванов-Вано «Кадр за кадром». Москва, 1980.

8.»Мудрость вымысла», Москва, 1983.

9.»Правдоподобие невероятного», Москва, 2003.

10.Александр Алексеев. Материалы к выставке. Москва, 1995

11.М.Алдашин. «Квадратная дата». Москва, 2003.

12.Эрлин Эрикссон «Оживляй-ка, поживей!» Кристианстад, 2003.

13.»Художники советского мультфильма». Москва, 1978.

14.К.Бартон «Как снимают мультфильмы». Москва, 1971.

15.С.Асенин «Иржи Трнка – тайна кинокуклы». Москва, 1982.

16.С.Асенин «Ион Попеску-Гопо: рисованный человечек и реальный мир». 1986.

17.Rudolf Urc/ “Animovany film”. Vydavatelstvo osveta, 1980.
18.Maybridge “Human in Move” ,  “Animals in Move”.
19.Словарь анимационных терминов. Русско-английский, англо-русский. 1991

20.Киноведческие записки. №52. Историко-теоретический журнал. Москва, 2001.
Описание курса
Аудиторная работа
Лекции 1-2 (4 часа)

 Лекция 1. Вводная лекция. История анимации. 

Наскальные рисунки – попытка изображения движения. 

Древнеегипетские барельефы из гробницы в Мемфисе.

Персистенция и оптические игрушки: мутоскопы, зоотропы, праксиноскопы

Докинематографическая эпоха. Оптический театр Эмиля Рейно .

Фильмы братьев Люмьер и Жоржа Мельеса.
Первые анимационные фильмы Эмиля Коля
Начало объемной анимации. Владислав Старевич и Виктор Ширяев. 
Краткая история отечественной мультипликации.

Уолт Дисней и его студия.

Просмотр фильмов Эмиля Коля и Ширяева. 
 Лекция 2. Понятие движения: от древнегреческого философа Зенона до современных аниматоров.
В мире нет движения без материи и нет материи без движения.

Всякий покой относителен  -  апория о стреле древнегреческого философа Зенона.
Виды механического движения  - изменения взаимного положения тел в пространстве в определенный промежуток времени.

Биомеханика, движение амебовидное, реактивное, жгутиковое и система рычагов. 

Составляющие профессии аниматора: движение, графика, чувство времени, актерское мастерство.

Сопоставление движения натурального и движения анимационного.

Фотографии Мейбриджа,  просмотр и разбор фотографий и анимационных роликов.

Практические занятия (8 часов)
     На практических занятиях идет разбор всех заданий по курсу. Сначала реальное движение демонстрируется на действующей модели, затем это же движение анализируется с точки зрения художника-аниматора.

     Подробно анализируется каждое задание и каждая схема к нему.  Особое внимание уделяется местам характерных ошибок. Демонстрируются примеры лучших работ студентов прошлого дистанционного курса.
     Все присутствующие студенты под наблюдением преподавателя делают задание «Волны», которое является ключом для целого ряда понятий в анимации и в котором сложно разобраться самостоятельно.

     Также идет обсуждение практических моментов по технологии выполнения заданий, программному обеспечению и оформлению работ.

Работа в дистанционном формате

Первая неделя – ориентационная.

     Студенты знакомятся с программой курса, с практическими заданиями.

     Оценивают степень своей теоретической и технической подготовленности для успешного прохождения курса. Вспоминают или осваивают необходимые программы.

     Зачисление на курс.

Вторая неделя
    Тема 1.   Понятие деформации и как ее используют для придания убедительности одушевляемому предмету
Механическое движение
Как деформация придает предмету материальность

Гиперболизация стремления массы двигаться в заданном направлении

Предметы, подброшенные в воздух

Движение по дуге

Перекрывающая фаза

Статика: вход и выход
Практическое задание – «Падение резинового мяча».  
Мячик катится по плоскости, падает вниз с ускорением, деформируется о поверхность пола, отскакивает и снова падает и т.д. до полного затухания движения.

Разнообразие вариантов в зависимости от массы мяча и высоты падения.

 Фильм  для просмотра  - «Мячик» (реж, Михаил Тумеля, Бедарусь), который целиком основан на данном задании.  
Третья неделя

Тема 2. Одушевление и свойства материала
 Зависимость движения от гравитации, инерции и сопротивления. 
Все предметы имеют вес, конструкцию и степень упругости

1-й закон  движения Ньютона  
Инструменты ускорения и замедления движения на экране

Практическое задание -  «воздушный шарик». Летит воздушный шарик, ударяется о какой-либо предмет и летит в другом направлении. 
Составляющие элементы упражнения:

а. Передвижение шарика в полете : выброс вперед и планирование вниз

б. Удар шарика о предмет и его  деформация
в. Остаточное движение нитки.

Фильм для просмотра - “Nevermore”/ (реж. Олег Ужинов, Россия)

Четвертая неделя

Тема 3. Понятие об остаточном движении
Простое механическое движение.

Понятие цикла.

Движение инертных тел.
Понятие об остаточном движении, которое придает пластичность анимационному персонажу.

 Практическое задание -   «Маятник с пером» .

 Сам маятник движется под воздействием внешней силы (1-й закон Ньютона), его движение происходит по циклу. К маятнику привязано легкое перо, которое движется вслед за маятником, повторяя его движения с отставанием (остаточное движение), так как оно само почти не имеет веса.

 Размер маятника , величину и форму пера можно варьировать по своему усмотрению. Рекомендуется сначала сделать отдельно маятник, а затем «привязать» к нему перо и проследить его движение.
Фильм для просмотра -  “Krak!” (реж.Фредерик Бак, Канада),  
Пятая неделя

Тема 6.  Понятие «тайминга»

Причинно-следственные связи, которые проявляются при взаимодействии предметов и персонажей.
2-й закон движения Ньютона

Направленная сила

Тайминг – основная, но невидимая  часть анимационного движения, его расчет во времени и пространстве.

Практическое задание – «Шар и кубики» : Деревянный шар катится по плоскости, ударяется о кубики, стоящие друг на друге, кубики рассыпаются. Разбор составляющих элементов упражнения:

а) передвижение шара по плоскости

б) столкновение шара с кубиками

в) падение кубиков

г) затухание движения

д) зависимость результата от скорости движения шара и массы тел

      Студенты должны нарисовать три, стоящих друг на друге кубика разного цвета. Выбрать объем деревянного шара в соотношении к размеру кубиков. В зависимости от этого рассчитать силу удара шара по кубикам и проследить траекторию каждого кубика в отдельности (для этого они и делаются цветными). Упражнение построено так, что двух одинаковых исполнений просто не бывает. На этот раз схема дается только для начала движения – дальше все индивидуально. 

Фильм для просмотра -  «Умереть от любви» (реж.Гил Алкабец, Израиль)
Шестая неделя.

Тема 5. Движение реальное и анимационное. Колебательное движение.
 «Удельный вес» движения на экране.
 Расчет колебательного движения.
 Перекрывающее  действие и его роль в гиперболизации анимационного движения.
 Разделенное действие по законам инерции и передачи сил.

 Остаточное движение инертных элементов.

Практическое задание – «Качели».  Два простейших персонажа раскачиваются на доске. Студенты должны придумать  два  персонажа и обязательно снабдить их инертными элементами  (это могут быть волосы, шарф, поля шляпы, ленты, .даже длинный нос), т.е. все, что поможет отыграть остаточное движение. Само движение выполняется с учетом данной схемы.

 Фильм для просмотра – «Евстифейка-волк» (реж. Олег Ужинов, Россия)

Седьмая неделя
     Тема 6.  Понятие движения по циклу. Одушевление стихий.
Что такое движение по циклу и для чего оно применяется. 
Как с помощью всего нескольких рисунков можно создать бесконечное движение    
Что такое в анимации «принцип волны или кнута».

Как движется волна

Особенности движения по циклу в изображении дождя,  снега, метели, отдельных капель,  кругов на воде , огня и дыма.
Практическое задание – «Флаг» -  прикрепленный к древку флаг колышется под порывами ветра. В данной подробной схеме нужно найти одну соединительную фазу для плавного движения флага по циклу.

Фильмы для просмотра:  «Ветер вдоль берега» (реж. Иван Максимов, Россия))
                                            «К югу от севера» (реж. Андрей Соколов, Россия)
Восьмая неделя

Тема 7.  Сила, передаваемая через шарниры.
Сила, передаваемая через гибкие шарниры
Сила, передаваемая через шарнирные суставы. 
Марионетка, как пример силы, передаваемой через гибкие шарниры., где все части работают по принципу остаточного движения.

Практическое задание – «Марионетка». . На нитке или резинке раскачивается вниз-вверх марионетка со свободно скрепленными сочленениями рук, ног, головы.  Потом марионетку резко выдергивают из кадра. Прилагающаяся к заданию схема очень подробна. Студенты могут добросовестно скопировать ее, добавив несколько фаз для мягкости и выразительности движения. Можно нарисовать свою марионетку – будет интересно и индивидуально.

Фильм для просмотра - “Next” (реж. Барри Первес, Великобритания), 

Девятая неделя
Тема 8. Технология панорам
Простая панорама и панорама слежения их особенности для расчета движения. Многослойная панорама.
Движение колеса,
Приемы, которыми следует создавать выразительное движение предметов правильной формы – деформация, отметки на поверхности все, что может помочь глазу правильно считывать движение.
 Понятие о стробоскопе.

Практическое задание – «Панорама с машинкой».   Студенты должны сами  придумать всю картинку. Какое транспортное средство будет ехать и по какому рельефу. В зависимости от этого рассчитывается движение с учетом данной схемы. Обязательно отобразить трудность подъема на горку и легкость скатывания вниз. Большой простор для фантазии.

Фильм для просмотра -  «Отец и дочь» (реж. Майкл Дюдок де Витт, Великобритания)

Десятая неделя
Тема 9. Понятие о биомеханике
Биомеханика – биология плюс механика
Движения живых существ: в воде – плавание, в воздухе – полет, по  поверхности – движение с помощью конечностей, которое является системой рычагов.
Движение всегда взаимодействие двух сил – внешних и внутренних.
Внешние – сила тяжести и сопротивления., внутренние – рычаги, приводимые в движение мышцами. 

Практическое задание – «Гусеница».  Упражнение на эластику. Ползет гусеница .Студенты сами должны придумать картинку в кадре. А гусеница должна быть «с биографией» - пол, возраст, темперамент. В зависимости от этих исходных данных следует решать характер ее движения. Движение может быть через кадр и по панораме, на выбор.

Фильмы для просмотра -  «Букашки» и «Другая сторона» (реж. Михаил Алдашин, Россия)

Одиннадцатая неделя

Тема 10. Реакция и подготовка к ней
Подготовка к действию – замах
Основное действие и реакция
Что обозначает термин «тэйк» в анимации. 

«Спидлайн» - видимое выражение скорости в кадре.

Использование статики

Практическое занятие – «Пушка». Студенты закомпоновывают в кадре выбранную модель пушки. Пушка «группируется», сжимается, готовясь к выстрелу. Стреляет, вытягиваясь вперед, Вылетает и улетает за кадр чугунное ядро, для выразительности следует воспользоваться «спидлайном». Рассеивается дым. Пушка отскакивает  назад, затем возвращается в исходное положение. 

Фильм для просмотра -  «Бременские музыканты» (реж. Инесса Ковалевская, Россия)

Двенадцатая неделя
Тема 11. Построение человеческого персонажа. Походка.

Походка – контролируемое падение, потеря и восстановление равновесия.

Точка равновесия

Волна в движении корпуса, рук, ног

Остаточное движение ступней, рук и ладоней

Особенности походок по лестнице и по наклонной

Походка в фас: баланс и маятниковое движение рук и ног

Бег. Добавляется фаза полета.

Практическое задание – «Походка». Фигура человека в профиль идет по ровной поверхности.Студенты могут воспользоваться предложенной схемой, могут придумать свой, более выразительный персонаж. Движение может быть через кадр и по панораме.

Фильм для просмотра - “Satimania” (реж.Гаспарович,  Югославия)

Тринадцатая неделя

Тема 12. Основная линия движения. Вход и выход из статики.

Тайминг как выражение веса и силы.
Экстремальная компоновка.

Понятие о линии напряжения. 

Осевая линия – продолжение позвоночника

Подготовка, замах, удар, фиксация. 

Вход в статику и выход из статики.

Практическое задание -  «Удар молотом» . Фигура человека замахивается и ударяет молотом. Можно делать по подробной предложенной схеме, можно  использовать свой персонаж. Особое внимание обратить на линию напряжения.

Практическое задание – «Прыжок». Фигура человека прыгает с места. Можно по схеме, можно со своим персонажем. 

Фильмы для просмотра -  «Жихарка», «Солдат и смерть» из серии «Гора самоцветов».  

Четырнадцатая и пятнадцатая недели
     Тема 13.  Композиция кадра. Раскадровка.
 Развитие кадра в движении.
 Композиция кадра с учетом движения.

 Крупности планов. их взаимодействие и влияние друг на друга.
 Надписи и титры в кадре.

 Что такое раскадровка .

Практическое задание – «Автограф». Каждый студент  должен нарисовать и закомпоновать в кадре свою фамилию, имя или роспись с последующей расшифровкой. Придумать как их оживить на экране . 
Это задание будет являться презентационной заставкой к итоговому диску.

Рекомендуется делать ролик со звуком. Техника исполнения – по выбору. (Компьютер, живой рисунок, объемная анимация и др.)

Задание является творческим и должно продемонстрировать самостоятельное применение студентами полученных знаний и навыков.

Шестнадцатая и семнадцатая недели
Тема 14. Движение под музыкальную фонограмму
Как расшифровывается музыкальная фонограмма.
Как совмещается музыка с изображением.

Использование музыкальных акцентов

Этапы производства анимационного продукта

Раскадровка и аниматик

Практическое задание – «Музыкальный момент».

Это задание является итоговым творческим заданием, которое должно продемонстрировать как студенты усвоили материал курса и как смогли применить полученные знания в самостоятельной работе.

Работа над заданием проходит следующим образом:

1.Студент выбирает музыку, придумывает стиль изображения и историю, которая ложится на выбранную музыку. (Это может быть небольшой сюжет, сценка или ассоциативная композиция.)

2.Затем надо сделать раскадровку, в которой желательно применить разные крупности планов разной длины.
3.Эту раскадровку следует прислать преподавателю на утверждение и только после этого приступать к созданию ролика.

     Итоговая работа может быть выполнена в любой технике: целиком в компьютере, нарисованные вручную и отсканированные картинки, плоская марионетка, пластилин. Желательно получить одобрение преподавателя и по этому вопросу. 
     Общая продолжительность ролика  20сек – 1,5 минуты. В зависимости от длины музыкального отрывка и выбранной стилистики возможны варианты.
Оценка знаний и качества работы студентов

     Практический курс по анимации включает 12 текущих заданий и 2 творческих задания: «Автограф» и «Музыкальный момент». 
     Итоговая оценка за курс складывается из двух отдельных оценок за текущие задания и за творческие.

     Оценка за текущие задания – накопительная. Для положительной аттестации (семь) необходимо выполнить 8 заданий из 12 (обязательны 1, 3, 5, 6, 8, 9, 10, 11).  

     При оценке работ будет учитываться также своевременность выполнения заданий,  усердие в работе над ошибками, творческий подход и креатив.
     Отдельно выставляется оценка за творческие задания 13 и 14.

     Итоговая оценка за курс будет выставлена на экзамене в летнюю сессию, где должен быть представлен оформленный диск со всеми работами.

     Структура оценки: Оценка за текущие задания – 50%, оценка за творческие задания – 50%.
