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                                       Пояснительная записка:

     Анимация сейчас очень популярна в мире. Анимационные компьютерные программы – доступны. Но легкость, с которой можно заставить двигаться рисунок с помощью современных технологий, обманчива. Без необходимых знаний движение заменяется механическим шевелением.

     Задача данного курса – изучение основ анимационного движения, его законов, правил и секретов.  То есть, всего арсенала приемов, с помощью которых художник-аниматор наделяет нарисованные объекты весом, массой, пластической убедительностью, характером и своеобразием. 

     Студенты получат необходимые знания о законах механического движения и основах биомеханики. Особенное внимание будет уделено «таймингу» - расчету движения во времени и  пространстве.  Будем разбираться в особенностях движения по панораме и по циклу. Рассмотрим движение и создание стихий. Обязательно познакомимся с различными техниками анимационного искусства: рисованной, объемной, перекладкой, пиксилляцией и другими,  чтобы убедиться, что в основе каждой из них лежат одни и те же принципы классической анимации.

     По ходу занятий студенты будут  знакомиться и с историей анимации, так как основные открытия в этой области были сделаны и сформулированы поразительно давно.

     И, конечно, в наш курс будут включены «сказки и легенды» об анимации и ее героях, которые являются неотъемлемой частью этого замечательного искусства.

     На новом этапе курс дополняется лекциями и практическими занятиями по процессу создания законченного анимационного продукта. Студенты познакомятся с понятиями сценария, раскадровки, аниматика. Отдельные занятия будут посвящены композиции кадра, разработке и построению персонажа, монтажу и звуку в фильме. 

Для успешного овладения материалом и выполнения практических заданий студентами необходимо знание программы Flash Animation. Желательно и знакомство с программами   After Affect и Adobe Premier.

В помощь студентам дается электронная версия трех лучших книг по анимации со схемами движений , объединенных под общим названием «Animated book»

                               Цели и задачи курса:

Цели курса: Систематическое и поэтапное изложение основ анимационного движения, его отличия от движения натурального. Все задания сопровождаются  разработанными схемами движения.  Каждая тема иллюстрируется специально подобранными сценами из анимационных фильмов,  на примере которых можно видеть, как мастера применяют на практике изучаемый студентами материал.

Задачи курса:  В ходе изучения курса студенты приобретут знание основ анимационного движения, которые являются своего рода «азбукой», необходимой для  художников и дизайнеров, работающих  с экранным изображением. 

В результате: Студенты приобретут необходимые знания и практические навыки, с помощью которых можно грамотно  анимировать – «одушевлять» рисунки и объекты любой сложности.  А также  выстраивать композицию кадра с учетом происходящего в нем движения.  Полученные знания дадут  приемы построения анимационных персонажей. А совокупность всего пройденного материала явится твердой базой для самостоятельного создания небольшого анимационного ролика, который и будет завершать пройденный курс.

Метод работы: теоретическая часть, дополненная поясняющими таблицами,. Разбор составных частей и принципов движения. Демонстрация анимационного фильма, в котором наглядно видно как применяется на практике изучаемый материал. Практическое задание по теме с прилагающейся схемой. Ко многим заданиям существуют действующие модели, помогающие понять принцип движения.

Требования к выполняемым работам:  Каждое из предложенных заданий должно иметь грамотное и  убедительное экранное воплощение. При этом технику и манеру исполнения студент может выбирать по своему усмотрению, что является творческой составляющей упражнений. 

                                              Тематический план
	№

темы
	Темы курса и/или темы занятий
	Количество часов

	
	
	Установочные аудиторные занятия
	Самостоятельная работа студента
	Итоговые аудиторные занятия

	
	
	Лекции
	Практические занятия
	Семинары
	Офисные часы преподавателя
	
	Лекции
	Практические занятия
	Семинары
	Экзамен
	Офисные часы преподавателя

	   1

   2
	Тема 1 Вводная лекция. История анимации. Понятие движения.

Разбор заданий и схем
	4
	12
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Механическое движение. Понятие остаточного движения. Задание «Маятник с пером»
	
	
	
	
	  10
	
	
	
	
	

	4
	Понятие деформации. Задание «Падение резинового мяча»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	5
	Одушевление и свойства материала. Задание «Воздушный шарик»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	6
	Понятие  тайминга. Задание «Шар и кубики»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	7
	Движение реальное и анимационное. Расчет колебательного движения. Задание «Качели»
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	

	8
	Понятие движения по циклу. Задание «Волны. Флаг»
	
	
	
	
	5
	
	
	
	
	

	9
	Одушевление стихий. Задание «Дождь, снег, вода, огонь, дым» ( на выбор)
	
	
	
	
	5
	
	
	
	
	

	  10

  11 

  12    

   13

   14

   15

   16

   17
	Сила, передаваемая через гибкие шарниры.»Марионетка»                  Технология панорам. Задание «Панорама с машинкой»

Понятие о биомеханике. Задание

«Гусеница»

Реакция и подготовка к ней.  Задание «Пушка»

Построение человеческого персонажа. Задание «Походка»

Линия напряжении. Задание «Удар молотом» 

Вход и выход из статики. Задание «Прыжок»

Итоговое задание «Автограф»

Экзамен
	
	
	
	
	10

 10

 10

 10

  10

  5

  5

20
	
	
	 4
	
	


                                        Порядок работы по курсу
     Курс включает аудиторные и онлайнлвые занятия.
     На установочной сессии (февраль)  будет дано введение в курс и подробный разбор заданий. На экзаменационной сессии (июль) будут подведены итоги в форме экзамена.

     Основная часть курса проходит в онлайновом режиме. Учебное время – 18 недель.

     Первая неделя посвящена знакомству с предметом и разбору всех предложенных для выполнения заданий.

     Выполнение заданий начинается со второй недели.

     Последняя неделя – подведение итогов, необходимые консультации, ликвидация долгов и итоговая оценка.

     В ходе изучения курса студентам будут даны методические указания и подробные схемы выполнения заданий.

     Прием заданий, исправление неточностей и «работа над ошибками» будут производиться через Moodle/
Тема 1. Вводная лекция. История анимации. 

Наскальные рисунки, 

Древнеегипетские рельефы из гробницы в Мемфисе.

Персистенция и оптические игрушки: мутоскопы, зоотропы, праксиноскопы

Докинематографическая эпоха. Оптический театр Эмиля Рейно .

Фильмы братьев Люмьер и Жоржа Мельеса.
Первые анимационные фильмы Эмиля Коля.

Начало объемной анимации. Владислав Старевич и Виктора Ширяев.

Краткая история отечественной мультипликации.

Уолт Дисней и его студия.

Просмотр фильмов Эмиля Коля и Ширяева.
 Лекция 2. Понятие движения: от древнегреческого философа Зенона до современных аниматоров.
В мире нет движения без материи и нет материи без движения.

Всякий покой относителен  - стрела Зенона.
Виды механического движения  - изменения взаимного положения тел в пространстве в определенный промежуток времени.

Биомеханика, движение амебовидное, реактивное, жгутиковое и система рычагов. 

Составляющие профессии аниматора: движение, графика, чувство времени, актерское мастерство.

Сопоставление движения натурального и движения анимационного.

Фотографии Мейбриджа,  просмотр и разбор фотографий и анимационных ролдиков.

 Тема 3. Механическая форма движения. Движение инертных тел. Понятие об остаточном движения, которое придает пластичность анимационному персонажу.

Практическое занятие: разбор упражнения  «Маятник с пером» .

 Сам маятник движется под воздействием внешней силы (1-й закон Ньютона), его движением происходит по циклу. К маятнику привязано легкое перо, которое движется вслед за маятником, повторяя его движения с отставанием (остаточное движение), так как оно само почти не имеет веса.

Просмотр анимационного  фильма “Krak!” (реж.Фридерик Бак,Канада),  сцены  из которого содержат подобное движение.
Самостоятельная работа:  Студенты самостоятельно выполняют упражнение «Маятник с пером» четко по предложенной схеме. Размер маятника , величину и форму пера можно варьировать по своему усмотрению. Рекомендуется сначала сделать отдельно маятник, а затем «привязать» к нему перо и проследить его движение.

 Техника исполнения по выбору, главное – экранный результат.

     Тема 4.   Понятие деформации и как ее используют для придания убедительности одушевляемому предмету. Предметы, подброшенные в воздух. Движение по дуге.  Статика, вход в статику и выход из статики.

Практическое занятие – «Падение резинового мяча».  Разбор схемы .

Мячик катится по плоскости, падает вниз с ускорением, деформируется о поверхность пола, отскакивает и снова падает и т.д. до полного затухания движения.

Разбор возможных вариантов в зависимости от массы мяча и высоты падения.

Просмотр фильма «Мячик» (реж, Михаил Тумеля, Бедарусь), который целиком основан на данном упражнении. Фи

Самостоятельная работа: Студенты произвольно выбирают размер мяча и композицию кадра. Исходя из этих данных и пользуясь предложенной схемой выполняют задание. Особое внимание следует обратить на фазу соприкосновения мяча с поверхностью пола. 

     Тема 5. Зависимость движения от гравитации, инерции и сопротивления. Одушевление и свойства материала. 1-й закон Ньютона  - каждый предмет или персонаж обладает массой и движется под воздействием внешних сил.  А корень одушевления в гиперболизации стремления массы двигаться в заданном направлении.
Практическое занятие -  «воздушный шарик». Летит воздушный шарик, ударяется о какой-либо предмет и летит в другом направлении. Преподаватель объясняет составляющие элементы упражнения:

а. Передвижение шарика в полете : выброс вперед и планирование вниз

б. Удар шарика о предмет и его  деформацию.

в. Остаточное движение нитки.

Просмотр фильма “Nevermore”/ (реж. Олег Ужинов, Россия)
Самостоятельная работа: Студенты сами выбирают размер и форму шарика , длину привязанной к нему нитки и силу удара по шарику. В зависимости от этого возможны варианты движения по предложенной схеме, что является уже решением некоторой творческой задачи.
     Тема 6..  Понятие тайминга. Разбор причинно-следственных связей, которые проявляются при взаимодействии предметов и персонажей. Тайминг – основная, но невидимая  часть анимационного движения, его расчет во времени и пространстве.

Практическое занятие – «Шар и кубики» : Деревянный шар катится по плоскости, ударяется о кубики, стоящие друг на друге, кубики рассыпаются. Разбор составляющих элементов упражнения:

а) передвижение шара по плоскости

б) столкновение шара с кубиками

в) падение кубиков

г) затухание движения

д) зависимость результата от скорости движения шара и массы тел

Просмотр фильма «Умереть от любви» (реж.Гил Алкабец, Израиль)
Самостоятельная работа: Студенты должны нарисовать три, стоящих друг на друге кубика, которые должны быть разных цветов. Выбрать объем деревянного шара в соотношении к размеру кубиков. В зависимости от этого рассчитать силу удара шара по кубикам и проследить траекторию каждого кубика в отдельности (для этого они и делаются цветными). Упражнение построено так, что двух одинаковых исполнений просто не бывает. На этот раз схема дается только для начало движения – дальше все индивидуально. 

     Тема 7. Движение реальное и анимационное. «Удельный вес» движения на экране. Расчет колебательного движения. Понятие «спидлайна» - визуального изображения очень быстрого движения. Перекрывающее  действие и его роль в гиперболизации анимационного движения..

Практическое занятие – «Качели».  Два простейших персонажа раскачиваются на доске. Объяснение принципа сцены, остаточного движения, инерции, деформации и расчленения движения.

Просмотр фильма «Евстифейка-волк» (реж. Олег Ужинов, Россия)

Самостоятельная работа:  студенты должны придумать  два  персонажа и обязательно снабдить их инертными элементами  (это могут быть волосы, шарф, поля шляпы, ленты даже длинный нос), т.е. все, что поможет отыграть остаточное движение. Само движение выполняется с учетом данной схемы.

     Тема 8.  Понятие движения по циклу.. Знакомство с экспозиционными листами и  паспортом сцен, как их записывают и как их читают.  Что такое в анимации «принцип волны или кнута».

Практическое занятие – «Флаг. Волны» Подробный разбор особенностей движения по  циклу в каждом из этих случаев. Как с помощью всего нескольких рисунков можно создать бесконечное движение. 

Просмотр фильмов «Легенда о Вольфганге» (реж.Михаил Тумеля, Беларусь)

. Самостоятельная работа: Так как в упражнении про волны заложен один из основополагающих принципов анимационного движения, это упражнение каждый студент выполняет в присутствии преподавателя, буквально сидя рядом, чтобы абсолютно точно разобраться в схеме и сразу исправлять возможные ошибки. 

     В качестве самостоятельного практического применения пройденного материала дается задание «Флаг» -  прикрепленный к древку флаг колышется под порывами ветра. В данной подробной схеме нужно найти одну соединительную фазу для плавного движения флага по циклу.

      Тема 9.  Одушевление стихий. Особенности движения по циклу в движении дождя,  снега, метели, отдельных капель,  кругов на воде , огня и дыма.
 Практическое занятие – «Дождь, снег, вода, огонь, дым».  Подробный разбор движения по циклу и его особенностей в каждом из этих случаев. Разбор схем и их вариаций по крупности и скорости. Многослойное движение.

Самостоятельная работа:  задание на выбор: идет дождь, падает снег, горит огонь, клубится дым расходятся круги на воде. В этом случае не стоит придумывать оригинальную трактовку изображения. Наоборот, добросовестно самостоятельно проработанная схема даст понимание особенностей циклового движения.

Просмотр фильмов Фредерика Бака.

Просмотр фильма «К югу от севера» (реж. Андрей Соколов, Россия).

     Тема 10.  Сила, передаваемая через гибкие шарниры, и сила, передаваемая через шарнирные суставы. Что такое «перекладка» или «плоская марионетка». Марионетка, как пример силы, передаваемой через гибкие шарниры., где все части работают по принципу остаточного движения.

Практическое занятие – «Марионетка».  Разбор взаимозависимости всех сочленений. Подробнейший разбор многоступенчатой передачи движения по сочленениям. Демонстрация движения настоящей марионетки.

Просмотр фильма “Next” (реж. Барри Первес, Великобритания), «Легенда о Леди Годиве» (реж. Ирина Кодюкова, Беларусь).

Самостоятельная работа: На нитке или резинке раскачивается вниз-вверх марионетка со свободно скрепленными сочленениями рук, ног, головы.  Потом марионетку резко выдергивают из кадра. Прилагающаяся к заданию схема очень подробна. Студенты могут добросовестно скопировать ее, добавив несколько фаз для мягкости и выразительности движения. Можно нарисовать свою марионетку – будет интересно и индивидуально.

     Тема 11. Технология панорам. Простая панорама и панорама слежения их особенности для расчета движения. Многослойная панорама. Движение колеса, приемы, которыми следует создавать выразительное движение предметов правильной формы – деформация, отметки на поверхности все, что может помочь глазу правильно считывать движение. Понятие о стробоскопе.

Практическое занятие – «Панорама с машинкой».  Принципы расчета и записи панорам. Наглядные примеры соотношения движения персонажа и панорамы.

Просмотр фильма «Отец и дочь» (реж. Майкл Дюдок де Витт, Великобритания)

Самостоятельная работа: Студенты должны сами  придумать всю картинку. Какое транспортное средство будет ехать и по какому рельефу. В зависимости от этого рассчитывается движение с учетом данной схемы. Обязательно отобразить трудность подъема на горку и легкость скатывания вниз. Большой простор для фантазии.

     Тема 14.  Композиция кадра. Развитие кадра в движении. Крупности планов., их взаимодействие и влияние друг на друга. Надписи и титры в кадре.

Практическое занятие – «Автограф». Каждый студент  должен нарисовать и закомпоновать в кадре свою фамилию, имя или роспись с последующей расшифровкой. Придумать как их оживить на экране и представить свою идею в виде мини-раскадровки

.

 Просмотр фильма «Алфавит».

Самостоятельная работа: по утвержденной раскадровке студенты самостоятельно должны сделать маленький анимационный ролик, который потом будет являться презентационной заставкой к их итоговой работе.

     Тема 12.Понятие о биомеханике. Движения живых существ: в воде – плавание, в воздухе – полет, по  поверхности – движение с помощью конечностей, которое является системой рычагов. Движение всегда взаимодействие двух сил – внешних и внутренних. Внешние – сила тяжести и сопротивления., внутренние – рычаги, приводимые в движение мышцами. Перекрывающее движение. 

.
Практическое занятие – «Гусеница» и «Полет птицы».  Разбор схем полетов разнообразных птиц. Их особенности в зависимости от массы летящей птицы и ракурса. Взлет и посадка.

«Гусеница»  - упражнение на эластику. Принцип, за счет которого создается эластичное движение. Разбор вариантов движения.

Просмотр фильмов «Букашки» и «Другая сторона» (реж. Михаил Алдашин, Россия)

Самостоятельная работа: Ползет гусеница .Студенты сами должны придумать картинку в кадре. А гусеница должна быть «с биографией» - пол, возраст, темперамент. В зависимости от этих исходных данных следует решать характер ее движения. Движение может быть через кадр и по панораме, на выбор.

     Тема 13. Реакция и подготовка к ней. Замах – действие. Что обозначает термин «тэйк» в анимации. Понятие компоновки и фаз.

Практическое занятие – «Пушка».  Объяснение на конкретном примере соотношения замах – действие – откат. Подробный разбор схемы и движения. Выбор конструкции пушки. Полет ядра, как его выразительно изобразить. Каким образом рассеивается дым и как собрать вместе три движения в одном кадре

Для выразительности движение необходимо делать гиперболизированным. Трактовать эту пушку почти как самостоятельное живое существо.

.

Просмотр фильма «Бременские музыканты» (реж. Инесса Ковалевская, Россия)

Самостоятельная работа: Студенты закомпоновывают в кадре выбранную модель пушки. Пушка «группируется», сжимается, готовясь к выстрелу. Стреляет, вытягиваясь вперед, Вылетает и улетает за кадр чугунное ядро, для выразительности следует воспользоваться «спидлайном». Рассеивается дым – мы разбирали это движение, когда говорили о стихиях. Пушка отскакивает  назад, затем возвращается в исходное положение. 

     Тема 14. Построение человеческого персонажа. Как строятся герои положительные, отрицательные и чудаковатые. Походка – это контролируемое падение. Разнообразие походок. Походки по лестнице и по наклонной. Типы походок.

Практическое занятие – «Походка». Разбор схемы: ноги – движение,  корпус – волна, руки – баланс. Баланс фигуры в движении, компенсаторное движение руки, движение ступни.

 «Бег» - Разбор схемы. Особая важность фазы полета.

Просмотр фильма “Satimania” (реж.Гаспарович, Хорватия))

Самостоятельная работа: Фигура человека в профиль идет по ровной поверхности.

Студенты могут воспользоваться предложенной схемой, могут придумать свой, более выразительный персонаж. Движение может быть через кадр и по панораме.

     Тема 15, 16.  Тайминг как выражение веса и силы. Экстремальная компоновка. Понятие о линии напряжения. 

Практическое занятие -  «Удар молотом» . Разбор схемы :   Подготовка, замах, удар, фиксация. Особое внимание обратить на экстремальную компоновку.

«Прыжок» - подготовка, толчок, полет, приземление. Особое внимание обратить на линию напряжения. 

.

Просмотр фильмов «Жихарка», «Солдат и смерть» из серии «Гора самоцветов».  

Самостоятельная работа: Фигура человека замахивается и ударяет молотом. Можно делать по подробной предложенной схеме, можно  использовать свой персонаж. 

Фигура человека прыгает с места. Можно по схеме, можно со своим персонажем.

     Тема 17. Итоговое творческое задание  – «Автограф». Каждый студент  должен нарисовать и закомпоновать в кадре свою фамилию, имя или роспись с последующей расшифровкой. Придумать как их оживить на экране и представить свою идею в виде мини-раскадровки

.

Самостоятельная работа: по утвержденной раскадровке  ( Внимание: раскадровка должна быть одобрена преподавателем!) студенты самостоятельно должны сделать маленький анимационный ролик, в котором будут применены знания и навыки, полученные во время изучения курса по анимации. Рекомендуется делать ролик со звуком. Техника исполнения – по выбору. (Компьютер, живой рисунок, объемная анимация и др.)
                                            Формы отчетности
     Практический курс по анимации включает 14 заданий плюс итоговое творческое задание.
     Для положительной аттестации необходимо выполнить 7 заданий (рекомендованы: 3,.4, 7, 8, 10, 12, 14). Каждое задание оценивается отдельно, затем выводится общая оценка. Каждое задание,  сделанное дополнительно, повышает оценку на балл. Также, оценивается и уровень выполнения заданий.

     Отдельно оценивается творческое задание «Автограф». 

     Итоговая оценка выводится из оценки за выполненные задания и отдельной оценки за «Автограф».

     Творческая инициатива приветствуется и оценивается.
