ВВОДНАЯ ЛЕКЦИЯ

     Предметом нашего курса будет являться анимация: теоретические знания, которые лежат в основе анимационного движения, и практические задания, специально разработанные для понимания и использования основных законов «одушевления» объектов.

     Набор этих упражнений составлен поразительно давно. Уже больше чем полвека все мультипликаторы в мире учатся именно на этих заданиях.

     Но сначала немного истории.

     Первыми попытками изобразить животных в движении считаются наскальные рисунки. 

     А если аккуратно  разъединить группу «Плакальщиков» на барельефе из гробницы в Мемфисе (Египет, XIV в. До н.э.), то получится грамотное движение, как будто нарисованное современным аниматором.
     А вот размышления древнегреческого философа Зенона в одной из его так называемых апорий – «Летящая стрела»: « Можно предположить, что стрела летит, то есть перемещается в пространстве. В каждое мгновение полета стрела занимает определенное место в пространстве, равное ее длине, а значит, стоит на месте и не движется.» В своих рассуждениях Зенон, сам того не ведая, обнаружил возможность разделить движение на составные части. Местоположение стрелы в каждый отдельный момент ее полета не что иное, как отдельные фазы движения.
     Именно этим и занимаются художники-мультипликаторы: надо разъять натуральное движение на составные части, затем собрать его заново, усилив выразительность, гиперболизировать движение и даже досочинить  необходимые для художественной убедительности элементы.

     Таким разложением движения на составные части успешно занялся в конце XIX века американский фотограф Мейбридж. Он снимал отдельные фазы движения людей и животных. Результатом явились два тома фотографий: «Человек в движении» и «Животные в движении». Все схемы движения, которыми и сейчас пользуются мультипликаторы, основаны именно на этих сериях фотографий. А в последние годы, после оцифровки, герои его фотографий снова задвигались в реальном времени. Чудеса!
     Где-то в это же время получили широкое распространение всякие оптические игрушки: мутоскопы (мы все рисовали пляшущих человечков на краях тетрадных листов), кинетоскопы, праксиноскопы и другие аттракционы-автоматы. А в Париже во второй половине XIX был даже оптический театр Эмиля Рейно.
     Это была докинематографическая история анимации. Ведь анимация старше кинематографа. А в начале ХХ века появились первые анимационные фильмы на пленке. Это были фильмы, придуманные и сделанные французским художником Эмилем Колем.

С теми, кто был на установочной сессии, мы посмотрели его первый фильм.

     Параллельно с рисованными фильмами снимались фильмы кукольные – это фильмы Владислава Старевича и недавнее открытие в мире анимации удивительные фильмы-балеты, снятые еще ранее танцовщиком и оператором-любителем Ширяевым.

     А в 20-е годы начала снимать плоскую силуэтную марионетку Лотта Рейнигер. Ее полнометражный фильм «Приключения принца Ахмеда» увлекательно смотрится и сейчас.
     В Советской России начали успешно работать в анимации Дзига Вертов, Ходатаев, Цехановский, Иванов-Вано, Атаманов.

     Как видите, мы уже вспомнили и рисованный и кукольный фильмы и плоскую марионетку.

Техники разные, но в основе движения лежат одни и те же законы. И сейчас, в компьютерное время при всем разнообразии программ в основе движения лежат все те же законы. А компьютер – просто еще один карандаш и не всегда удобный.
     Вот мы и займемся изучением этих законов, чтобы потом, по окончании нашего курса, вы могли легко и грамотно одушевлять необходимые для ваших замыслов объекты, притом, в любой технологии.

     А теперь проведем простой эксперимент. Возьмем мобильный со светящимся экраном или фонарик и будем рисовать им круги в воздухе. Если делать это в темной комнате и перед зеркалом, то мы будем видеть сплошной светящийся круг. Это явление называется красивым словом «персистенция» и основано оно на свойстве человеческого глаза сохранять какое-то время отпечаток увиденного на сетчатке глаза. Установлено, что для восприятия непрерывного движения это время составляет 1/24 секунды. Поэтому вы должны, если будете работать во Flash, установить себе для упражнений именно 24 фрейма в секунду (!).
     Правильное чувство времени совершенно необходимая вещь для грамотного движения. Его в себе можно развивать. Я всегда советую тренироваться в метро. Пока вы ждете поезда, на табло возникают и исчезают секунды. Можно считать про себя вместе с цифрами (притом наиболее адекватным будет счет 21, 22, 23 и т.д.),  затем отвернуться и считать про себя не глядя на табло, а потом  проверить насколько ваш счет совпадает с красными цифрами.
     И вообще, старайтесь наблюдать окружающие вас движения как можно пристальней. Вы увидите как интересно взлетают птицы, что делается с пассажирами, когда тормозит транспорт, сколько разнообразных походок у людей, как ведут себя стихии. Помимо таких собственных наблюдений я всегда советую смотреть как хорошее пособие по движению два фильма. Это французский научно-популярный «Микрокосмос» и гонконгский боевик «Герой».

     Существует такое выражение «легче сдвинуть с места скалу, чем нарисованную линию». И именно этим мы с вами и займемся.
     К этому времени вы уже должны были освоить программу Flash, кто-то возможно знаком с After Affect и Adobe Premier. Можно делать все задания прямо в компьютере. Можно рисовать на кальке или бумаге и сканировать, а затем собирать в компьютере. Можно просто фотографировать на аппарат и опять же собирать в компьютере. Можно даже лепить из пластилина. Наша основная задача – убедительное и правильное движение на экране.

     Ответы на задания вы будете присылать в формате SWF., объемом не более 2 МГБ. Я буду их проверять, оценивать и вам отвечать. А так как для меня самое главное, чтобы вы действительно усвоили материал и научились им пользоваться, у меня будет специальный листик для каждого со списком упражнений и целой системой плюсов и других значков, чтобы учесть все ваши старания.

     В конце нашего курса вы получите диск с записью лучших книг по анимации, в которых содержатся схемы практически всех движений. А после нашего курса вы сможете их спокойно читать, понимать и применять в своей работе.

      Желаю всем успеха в нашей совместной работе. Дело в том, что этот курс впервые читается для заочного отделения и мы вместе найдем наиболее разумные формы общения для достижения наилучшего результата. 
