Здравствуйте!
Меня зовут Екатерина Фомина, и я очень хочу получить грант для поступления в ЕГУ, ведь для меня визуальный дизайн - это искусство создания проектов, способных завладевать вниманием и вызывать искренние эмоции зрителя.
Свое образование я начинала в стенах Минской государственной гимназии - колледжа искусств, где получила прочный фундамент в области академического рисования, живописи и композиции. Уверенно владею графическими программами, такими как Photoshop, Illustrator и Autodesk SketchBook Pro. Имею базовые навыки 3D-моделирования в Blender, и следуя современным тенденциям, начала изучение нового продвинутого инструмента для работы с 2D графикой – Stable Diffusion, что делает меня полезным и конкурентным кандидатом в сфере визуального дизайна. Кроме того, мои личные качества, такие как любовь к своему делу, потребность в постоянном совершенствовании и неугасаемый интерес ко всему новому, составляют мой потенциал. 
Мой опыт работы в детской художественной школе искусств города Минска показал мне как важно иметь выдержку и уметь находить подход в рабочих ситуациях. Эти навыки очень ценны в мире визуального дизайна, где взаимодействие с другими людьми и понимание их потребностей критически важны.
После, мое стремление к развитию и познанию нового привело меня в геймдев в качестве 2D художника, где я занималась созданием 2D-концепций, промо-иллюстраций, персонажей, иконок и элементов интерфейса для мобильных игр, преимущественно в казуальном жанре. 
Данный опыт показал значимость работы в команде для достижения лучших результатов, а вовлеченность в процесс и внимание к деталям, которые могут повлиять на то, как пользователи будут воспринимать игру, способствовало развитию моего аналитического мышления. 
Поступая на программу визуального дизайна, я хочу усовершенствовать свои технические и коммуникативные навыки, а также найти единомышленников, чтобы в будущем запустить собственный стартап в игровой инди - индустрии. 
Я предоставляю портфолио работ, которые демонстрируют мои творческие и технические способности. Кроме того, я обладаю высокой мотивацией к достижению своих целей, что поможет мне максимально использовать все возможности, которые предоставляет программа университета.
Я также готова участвовать в творческих проектах и исследованиях, которые проводятся в рамках программы, и делиться своим опытом с другими студентами. Моя цель - не только улучшить знания и навыки, но и внести свой вклад в развитие общества и индустрии визуального дизайна.
Конкуренция на эту программу очень высока, но я уверена, что мои знания, опыт и мотивация помогут мне преуспеть. Я полна решимости учиться у лучших, а также внести свой вклад в общее дело. Я верю, что программа визуального дизайна в Европейском гуманитарном университете поможет мне реализовать свои амбиции и стать успешным специалистом.
Благодарю за ваше время и рассмотрение моей кандидатуры на грант.
С уважением,
Екатерина Фомина.

