
Приятно познакомиться!
Меня зовут 
и я хочу рассказать вам свою историю.

Тылецкая Анастасия 



Мотивация
Разработать дизайн, решающий проблему  
или написать картину, передающую реальные эмоции? 

Мне сложно выразить себя в чем-то одном. Получая 
технический опыт и совмещая его с творческим 
подходом, порой я могу создать что-то прекрасное. 
Именно поэтому, важнейшим для меня является 
самосовершенствование.



Проба пера
Изобразительное искусство всегда было  
и остается огромной частью моей жизни.  
Меня невероятно вдохновляет мысль,  
что даже самые грандиозные человеческие 
творения изначально были простыми рисунками.

Красота архитектурных сооружений завораживала 
меня с самого детства, поэтому свой путь  
я начала с ее изучения, в процессе 
экспериментируя с техниками и подходами.





Обстоятельства
Ограничения являются последствием выбора, но 
именно они побуждают человека к преодолению 
себя. Неверный выбор подарил мне возможность 
понять, чем я хочу заниматься на самом деле.

Получив профессию парикмахера, я научилась 
видеть то, что скрыто от глаз обывателя. Портрет 
человека всегда отражает его внутренний мир,  
а естественные форма и цвет никогда не 
поддаются логике, тем они и прекрасны. 





Получив признание от преподавателей, я поняла, что мои интересы находят отклик  
и поэтому точно для себя решила продолжить путь в изучении искусства дизайна.

Полноразмерные копии всех документов можно просмотреть здесь 

https://drive.google.com/drive/folders/1RdzMDVcTpupkDc7429U4WD8UZu828vFB


Желание развиваться
Знание академической базы дает неограниченные 
возможности в техническом воплощении, но ее 
получение стало для меня новым испытанием.

Устаревшая система локальных дизайн-вузов 
подтолкнула меня к самостоятельному обучению,





...но моего навыка было мало, чтобы 
передать все желаемое на бумаге.





Любовь к мобильной технике 
является для меня не меньшим 
источником вдохновения, чем 
изобразительное искусство. 
Объединить их оказалось 
самым лучшим решением. 



Получив часть навыков в том качестве, которого требует рынок, я смогла увидеть 
полную картину происходящего и понять свои дальнейшие шаги.

Полноразмерные копии всех документов можно просмотреть здесь 

https://drive.google.com/drive/folders/1RdzMDVcTpupkDc7429U4WD8UZu828vFB


Коммерческий путь
Наконец, появилась возможность браться за 

самые разнообразные проекты, чтобы получить 
желанный опыт в сфере дизайна.



Figma Man — проект по созданию 
индивидуального стикер пака для Telegram.



Real Costs — дизайн сайта и пака иконок  
для платформы по подбору косметологических услуг.



Techtronix — проект по разработке рекламной графики для маркетплейса и Facebook.



Fides — дизайн лендинга  
и визиток для сервиса  
по обработке баз данных. 



Крупные кейсы
Опыт реальных проектов дал мне возможность работать 

в дизайн-агентстве на позиции UX/UI дизайнера. 



BetBetter — это платформа, 
продвигающая собственный 
инструмент, используемый для поиска 
наиболее выигрышных ставок на спорт.

Основной задачей была разработка 
интерфейса платформы и калькулятора 
ставок на спорт, а также внутреннего 
информационного портала на сайте.

Мои роли�
� Разработка UX-вайерфреймо�
� Создание общего стил�
� Дизайн интерфейса и UI-kit

https://betbetter.gg/




Propedia — это стартап, нацеленный  
на то, чтобы упростить исследования  
в области недвижимости.

Основной задачей было разработать 
легкодоступную и удобную базу данных, 
чтобы стимулировать рост, повысить 
производительность и прибыль 
профессионалов в сфере недвижимости.

Мои роли�
� Создание User Flo�
� Разработка UX-вайерфреймо�
� UI-дизайн внутренних страниц

https://www.behance.net/gallery/162320103/UIUX-design-for-the-real-estate-webapp




Elk — это SEO компания, создающая 
аннуитеты органического трафика, 
обеспечивая экономическую 
осведомленность и предсказуемый  
рост доходов клиента.

Основной задачей была разработка 
визиток и рекламной инфографики  
для соц. сетей компании.

Мои роли�
� Дизайн визиток с учетом 

имеющегося брендбук�
� Дизайн рекламных постов  

для Instagram и Facebook

https://www.instagram.com/elk_marketing




Augos — это платформа, позволяющая 
получать данные высокого качества 
за счет оцифровки ручных показаний,  
а так же обеспечивающая уменьшение 
затрат за счет отказа от услуг посредника.

Основной задачей было сделать редизайн 
платформы, а так же разработать сайт, 
рассказывающий о всех ее преимуществах.

Мои роли�
� UI-редизайн дашборд�
� Разработка UX-вайерфреймо�
� Создание прототипа сайта

https://www.augos.io/




Бесценный опыт работы в дизайн-команде открыл мои сильные стороны.  
Обретя здесь поддержку и уверенность, я пришла к четкому пониманию своей цели.

Полноразмерные копии всех документов можно просмотреть здесь 

https://drive.google.com/drive/folders/1RdzMDVcTpupkDc7429U4WD8UZu828vFB


Новые горизонты
Играя, мы учимся. Геймификация присутствует 
практически во всех продуктах, к которым 
приложили руку дизайнеры, потому что это 
упрощает их использование, решает проблему.

По иронии, в самих играх все наоборот. Многие  
из них требуют технической подкованности как 
создателя, так и игрока. Я углубилась в изучение 
этой темы, ведь мне всегда была интересна 
внутренняя кухня процесса их создания.











Поиск баланса
Обучение созданию персонажей дало понять, 
что одной визуальной составляющей мало. 
Оказалось важным видеть общую картину  
во всех ее деталях, понимать назначение 
процессов внутри команды, решать задачу  
с разных сторон.

Опыт работы в продукте укрепил это мнение.  
Когда создаешь игру с определенной целью — 
развить навыки игрока — понимаешь, 
что ты должен контролировать все  
на уровне методологического обоснования.

То, насколько глубоко пришлось продумывать 
каждую мельчайшую деталь, стало для меня 
новым открытием.



ЛогикЛайк — это международная 
образовательная платформа, пошаговый 
курс логики и игра для детей и взрослых.

Основной задачей была разработка 
визуала задач на взаимодействие  
для детского приложения с разными 
возрастными группами, а так же создание 
иллюстраций и графики для различного 
внутриигрового контента.

Мои роли�
� UI/UX дизайн зада�
� Создание иллюстраци�
� Дизайн внутриигровой графики

https://logiclike.com/




Полноразмерные копии всех документов можно просмотреть здесь 

Работа в команде «ЛогикЛайк» привела меня к пониманию того, насколько большим количеством 
навыков, знаний и мультизадачности должен обладать настоящий профессионал в сфере дизайна.

https://drive.google.com/drive/folders/1RdzMDVcTpupkDc7429U4WD8UZu828vFB


Заветное желание
Открыть собственную школу искусств — именно такое стремление воплотить свою детскую мечту  
в жизнь никогда не даст мне остановиться в самосовершенствовании. Сейчас я ясно вижу свой путь  
и готова пройти через любые преграды, чтобы достигнуть цели.

Теперь, когда вы знаете мою историю, становится проще понять, чем вызвана и насколько огромна 
моя мотивация получить образование в вашем университете по программе «Визуальный дизайн». 
Благодарю за ваше время!

С уважением, 
Тылецкая Анастасия


