Здравствуйте. 
Меня зовут Диана, но лучше называть Дана, так меня зовут с детства.
Про себя могу выделить - умение собираться с силами и всё сделать лучшим образом в сжатые сроки и в последний момент, что будет очень отражаться во всём моем пути и отраженно в мотивационном письме.

Я закончила школу в 2015 году и в выпускном классе ходила на: 
- курсы по корейского языка, 
- курсы при БНТУ для поступления на архитектурный факультет (академический рисунок, архитектурная композиция и черчение), 
- занималась с репетитором академическим рисунком дополнительно. 

Почему в итоге я не поступала в университет? 
Я как подросток очень запаниковала, и не смотря на сильную подготовку и поддержку родителей, отказалась даже подавать документы, так как боялась, что я не поступлю и боялась не увидеть себя в списках. 
Позже, через пару недель, в последний момент, всё-таки желая поступать и достичь своей цели. В августе я увидела, что в колледже открыли набор на всего лишь 1 вакантное место на 2-ой курс архитектурного факультета для выпускников 11-классов. И я побежала! Нужно было сдать творческий экзамен – академический рисунок и приложить аттестат. На одно место было 9 человек. И поступила именно я!
Почему была выбрана архитектура? Я с детства любила рисовать, но меня не отводили в художественную школу, а в 9 классе когда появилось черчение, и когда я не знала как выполнить задание, я обратилась к папе, но задания у меня не было в печатном виде, учитель рисовал его на доске, а я запомнила и полностью спустя время начертила его папе по памяти, и он сказал – у тебя очень хорошая визуальная память и развитое объемно-пространственное мышление. И я задумалась: куда я могу поступать в дальнейшем и где могу применить свои навыки? Однако тогда у меня не было навыков рисования, а заниматься только черчением и технической дисциплиной я не хотела, и в 10 классе, я попросилась к репетитору по рисунку. Это стало отправной точкой от мечт к действиям. Но я могу писать много, меня ещё в школе очень мотивировали одноклассницы, которые очень красиво рисовали, и теперь как я знаю, закончили творческие специальности по дизайну и работают в гейм-дев индустрии в Европе. У меня есть ощущение, что я немного отстаю в движении: от мыслей к реализации, но это мой индивидуальный путь.
В 2018 году после окончания колледжа я работала 2 года по специальности, но лично мне не хватало творчества, и я записалась на курсы по 2D-рисунку цифрового рисунка и живописи, и успешно их прошла. Поэтому через пару лет работы я решила, что хочу пожить еще в среде творческой реализации и двигаться дальше - поступать в университет.
Я родителям очень благодарна за поддержку, понимание и не навязывания своих нереализованных мечт своим детям, что очень повлияло мне не отступать от своей детской мечты (которую я даже не озвучивала очень долго, в детстве я хотела быть художником-аниматором и работать в Disney, естественно как ребенка меня вдохновляли такие живые персонажи и герои).
Из-за того, что я поступаю на данный момент после огромного пути: колледжа, работы по специальности, различных 2D и 3D курсов, учебы в университете, затем жизни за границей, я приобрела множество бесценных качеств, например таких как:
- коммуникация
- дисциплинированность
- ответственность
- желание постоянно развиваться 
- сплоченность, работа в команде, и много ещё других.
От университета я ожидаю нового опыта, который будет мне опорой на долгие годы вперёд. Так же из-за того, что я меняю направление в сфере деятельности, то развитие своего потенциала и выхода за рамки уже привычных чётких правил. Из-за того что в архитектуре важна четкость, структурность, то даже разрушая всё это в допустимых творческих рамках, так как всё же конструкции мы разрушить не можем, то и невозможно позволить себе быть хаотичным и максимально раскрыть свои творческие замыслы. Так же хочу обзавестись новыми коллегами в виде студентов и впитать весь опыт и знания профессоров.

В ближайшие 4 года, я планирую двигаться в направлении гейм-дейва, поэтому прошлый опыт архитектурного образования и работы, и с приобретением новых навыков и дисциплин в ЕГУ, позволят мне смотреть и воспринимать мир иначе, и я смогу достойно проявить свой потенциал в 3D моделировании и создать с разработчиками игру, в котором будет свой неповторимый виртуальный мир, став достойным специалистом  в этой области. Обязательно ещё планирую изучить в ЕГУ аниацию.

Через 30 мне хочется быть уже состоявшимся и реализованным человеком в своей карьере. Постоянно развиваться, не ставить свою жизнь на паузу, и несмотря ни на что исполнить детскую мечту и стать хотя бы на год сотрудником Disney имея огромный опыт за спиной. Поэтому я буду упорно трудиться, чтобы реализовать свою мечту! И если через 25 лет я ещё не буду там работать, то поверьте, через 29 лет 11 месяцев и 29 дней, я буду точно там работать и участвовать в мировых проектах! 

Видимо последний вагон, это как раз про меня, а быть вечным студентом не зазорно и главное мотивация и действия!
С Уважением, Дана.

